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Este tutorial frata de mostrar las ventajas de utilizar Eclipse para programar Java.
Sirve como una guia detallada para usuarios novatos. No es necesario un
conocimiento avanzado o especifico de Java para poder seguir este tutorial. En
unos pocos minutos, serd capaz de dominar las técnicas principales de Eclipse,
lo que acelerard la programacion e incrementard la productividad.

El Unico prerrequisito que debe cumplirse antes de comenzar este tutorial es tener
instalada cualquier version de Eclipse (igual o superior a la 2.0), junto con una
maquina virtual de Java. De hecho, este tutorial estd optimizado para la version
2.1.2 de Eclipse, pero es también vdlido para Eclipse 3.0. Para obtener
informacion acerca de estos elementos, visite la seccion de "Enlaces”.

Ultima actualizacion: 17 de octubre de 2004. Ailadida una lista de teclas rapidas
de Eclipse en la seccion de "Enlaces".
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Parte 1: Entorno de proyectos Eclipse

"La ciencia es conocimiento organizado. La sabiduria es la propia vida
organizada." Immanuel Kant.

En el entorno de desarrollo Eclipse todo archivo se almacena denfro de un
proyecto. Esto quiere decir que todo documento, carpeta, archivo de cédigo
fuente (.java) y codigo compilado (.class) tiene que estar contenido dentro de
un proyecto. Asi pues, el primer paso antes de usar Eclipse para programar en
Java es comprender la estructura de proyectos de Eclipse.

Es necesario crear un nuevo proyecto no sélo para desarrollar un nuevo
programa de Java, sino para editar también archivos ya existentes (como, por
ejemplo, un programa ".java" almacenado en un diskette). Para crear un nuevo
proyecto, seleccione en la linea de menus principal "File > New > Project...".
También es posible seleccionar "New > Project..." haciendo clic derecho en
cualquier parte una vista de Eclipse (como, por ejemplo, el Package Explorer o
el Resource Navigator).

& Java - Prueba.java - Eclipse Platform

%W Edit Source Refactor Navigate Search Project Sample Menu Run  Window

] T

Hay varios tipos de proyectos de Eclipse que pueden ser creados:

e Para crear o editar programas Java, un "Java Project" deberia ser creado.
Notese que dentro de un proyecto de Java también puede almacenarse
toda la informacion relacionada con el proyecto (la cual no tiene por qué
reducirse estrictamente a cdédigo fuente, sino que también puede
contener documentacion y otros archivos relacionados).

e Los "Simple Project" sélo deberian crearse para almacenar documentos y
ofros archivos, pero no coédigo Java que se desee compilar. Por ello,
siempre que se creen archivos ".java" seria recomendable crear un "Java
Project".

e Los "Plug-in Development Project" se usan para anadir nuevos modulos y
funciones al entorno Eclipse. Estos proyectos sélo son necesarios si se es un
desarrollador de Eclipse.

e Los proyectos de "EMF" se utilizan para crear modelos de andlisis y diseno.
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Puesto que este tutorial se centra en utilizar Eclipse para programar en Java,
escogeremos crear un nuevo "Java Project" seleccionando "Java > Java Project”
y haciendo clic en el botdon "Next >" del asistente de creacion.

£ New Project _

Select & o

i L]
Select a wizard ﬁ

Edipse Modeling Framework ¥ Java Project

Plug4n Development
Simple

| Mext = | Cancel

Tras esto, debe especificarse un nuevo nombre para el proyecto. Los proyectos
profesionales se nombran utilizando nombres de dominio dados la vuelta para
evitar posibles conflictos de nombrado. Sin embargo, para un proyecto de uso
inferno cualquier nombre descriptivo serd suficiente. En este ejemplo, se ha
llamado al nuevo proyecto "Eclipse Tutorial'.

Si se usa el directorio por defecto, los archivos del proyecto se almacenardn en
el directorio "[DirectorioDelnstalacion]\workspace\[NombreProyecto]". También
es posible especificar un directorio diferente en el que guardar dichos
contenidos.
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Java Project —

Create a new Java project. '

Project name: [Eclipse Tutorial

Project contents
[V Use default

Pese a que en este punto es ya posible terminar la creacidén del nuevo proyecto
haciendo clic en el botdn "Finish", es recomendable pulsar de nuevo el botdn
"Next >" para definir explicitamente de esta manera una carpeta fuente para los
archivos ".java" desde el principio. Las carpetas fuente ("Source Folders")
almacenan los archivos de coédigo fuente de Java (.java), de manera que
Eclipse sepa donde encontrarlos y pueda realizar la compilacion automdatica de
los mismos cada vez que un archivo sea guardado.

£~ Mew Java Project

Java Settings .

Define the Java build settings. '

(& Source | @3 F‘rnjeu:tsl lif, Libraries l Tl Order and Export
Source folders on build path:

+- 1z Edipse Tutorial Add Folder. .. |

Para crear dicha carpeta fuente seleccione la pestana de "Source" y pulse el
botdn "Add Folder...". Seleccione el proyecto recientemente creado y pulse el
botdn "Create New Folder". Un buen nombre para esta carpeta fuente podria ser
sencillamente "src". Tras especificar dicho nombre, pulse "Ok". A la pregunta de si
desea actuadlizar la carpeta de salida de archivos compilados, deberia
responder afirmativamente. De este modo, los archivos ".class" que resulten de la
compilaciéon de los ".java" almacenados en la carpeta fuente irdn a parar a la
carpeta "\bin". Pulse el botén "Finish" para terminar el proceso de creacion del
nuevo proyecto. Si se nos pregunta si deseamos pasar a la perspectiva de Java,
deberiamos responder afiimativamente.
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[= src
.classpath
praoject

El proyecto recién creado deberia parecerse a este, tal y como lo muestra la

vista "Navigator".

t

3.0

En Eclipse 3.0 la creacion de proyectos es un tanto diferente a Eclipse 2.x. AUn
puede definirse una carpeta cualquiera para almacenar los proyectos. Pero
ahora los pasos anteriormente expuestos acerca de la creacidn de una
estructura adecuada de carpetas fuente y destino pueden omitirse, ya que en
la nueva versidon de Eclipse basta con marcar la opcidn "Create separate source
and output folders" para construir de forma automdtica la estructura de archivos

deseada.

ﬂ Mew Java Project

Create a Java project

Create a Java project in the workspace or in an external location.

-

+

Project name: | Edipse Tutorial_
~Location -
{* Create project in workspace

" Create project at external location

~Project layout

™ |Uze project folder as root for sources and dass files

{* Create separate source and output folders

Configure Defaults...
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Como ya se menciond anteriormente, para editar un elemento existente deberia
ser primero importado dentro de un proyecto de Eclipse. Esto puede hacerse
desde el menu "File > Import..." o bien pulsando con el botdn derecho en
cualquier punto de la vista del "Package Explorer' o del "Resource Navigator".
Para seleccionar un archivo o directorio hay que seleccionar "File system" en el
submenU de importacion. Entonces sdlo habrd que recorrer los directorios
marcando los archivos que se deseen importar, asi como el proyecto y la
carpeta destino.

gy Import...  C3,File system

Es importante tener en cuenta que todo elemento que se importa en Eclipse se
duplica. Esto significa que borrar la copia que Eclipse esté manejando no borrard
el archivo original, de manera que se seguird teniendo una copia de reserva. Sin
embargo, si se usa la opcidn de importar un proyecto de Eclipse ya existente, los
contenidos de dicho proyecto serdn duplicados. Asi que hay que ser
especialmente cuidadoso al borrar proyectos importados del entorno de trabajo
de Eclipse, ya que es posible que otras copias de backup de dicho proyecto no
existan.

Todo archivo creado mediante la utilizacidon de Eclipse puede ser exportado
como un archivo normal (seleccionando Export... > File System), como un archivo
"Jar" e incluso como archivos comprimidos en ".zip". El proceso que hay que seguir
es similar al proceso recientemente explicado para importar archivos, sélo que
seleccionando ahora la opcidon "Export”.

£ Export...

También es posible copiar, cortar y pegar archivos y carpetas desde Eclipse
hasta los directorios del sistema operativo (por ejemplo, del explorador de
Windows) y viceversa (seleccionando un archivo, pulsando CITRL+C,
seleccionando la carpeta destino dentro de Eclipse y pulsando CTRL+V).
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Parte 2: Crear Elementos de java

"Hasta el viaje mas largo comienza con un solo paso." Proverbio chino.

Una vez que se ha creado un nuevo proyecto, es hora de aprender cdmo crear
los diversos elementos de Java. Para seguir 1os pasos que se exponen a
continuacion es necesario cambiar a la "Perspectiva Java" (sino se ha hecho ya)
seleccionando "Window > Perspectives > Java'. La perspectiva de Java contiene
las vistas y editores mds Utiles a la hora de crear nuevos programas en Java.

Haciendo clic derecho en la carpeta fuente recientemente creada (por
ejemplo, "src") dentro de la vista del Package Explorer, aparecerd un menu
contextual. Seleccionando "New >" en dicho menuU se mostrard una lista con los
diversos elementos de Java que pueden ser creados.

P} Project...

@ Class

EN File

) Folder

€ Interface

33\ Package

[Jj\ Scrapbook Page
‘ @ Source Folder

= Other...

Algunos de dichos elementos pueden ser creados también realizando clic sobre
los iconos del menu de la parte superior de la pantalla.

e ® S

Java Class

Las clases de Java son los archivos ".java" que contienen el codigo fuente y que
serdn posteriormente compilados en archivos ".class". Estos archivos Java tienen
que ser almacenados dentro de la carpeta fuente recientemente creada (por
ejemplo, "src"). Pulse "New > Class" para abrir la ventana de creacion de clases.



LabOngsohio
o -

.

Ingenieria de Sistemas
ESCUELA COLOMBIANA DE INGENIERIA JULIO GARAVITO

&= New Java Class @

Java Class

Create a new Java dass.

Source Folder: IEdipse Tutorial/src Browse... |
Package: l (default) Browse... l
[™ Endlosing type: | 3P OSE |
Name: | ExampleClass
Modifiers: {* public " default " priva " protected

[~ abstract [ final I stat
Superdass: l java.lang.Object Browse. .. |
Interfaces: Add...

;

Which method stubs would you like to create?
[V public static void main(String[] args)
[ Constructors from superclass
[V Inherited abstract methods

| Finish I Cancel

La carpeta fuente especificada deberia ser la carpeta recientemente definida
(src). Si no se especifica ningin paguete para contener las clases Java, se
guardardn dentro de un paquete por defecto. El Ultimo campo obligatorio que
debiera ser rellenado antes de proceder a la creacion de la clase Java es el
propio nombre de la clase. Las convenciones de Java sugieren que el nombre
de una clase deberia comenzar con mayuUscula. En este tutorial se ha usado el
nombre "ExampleClass".

También existen otros modificadores que pueden ser facilmente anadidos a una
clase desde el mismo momento de su creacion. Sin embargo, estos elementos
también podrian ser anadidos manualmente en otras fases mds avanzadas del
proceso de desarrollo. Si se pretende que la nueva clase extienda (herede de)
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otra clase existente, se deberia especificar la clase "padre" dentro del campo
"Superclass”. El boton "Browse..." es de gran utilidad a la hora de encontrar clases
gue sean posibles candidatas para ser extendidas. Aunque Java sélo soporta
herencia Unica (sdlo puede extenderse de una Unica clase) si que es posible que
una clase implemente mdas de una interfaz. Una vez mads, el botdn "Browse..."
simplifica la tarea de seleccionar interfaces implementadas.

Si se desea que la nueva clase contenga un método "main” (es decir, el punto
inicial de ejecucidon del programa), puede anadirse dicho método
automdticamente sélo con marcar la casilla con la opcidn apropiada. También
pueden implementarse de esta manera los constructores de la superclase vy
todos los métodos abstractos heredados. Esta Ultima opcidon es muy Ufil si se
desea instanciar la clase puesto que para esto todo método abstracto deberia
estar implementado.

Es interesante destacar que los archivos compilados ".class" sélo son visibles en la
ventana "Navigator', abierta por defecto dentro de la perspectiva "Resource".
Puesto que la perspectiva de Java no abre esa ventana por defecto, los ficheros
.class no serdn visibles en la vista del Package Explorer. Sin embargo, basta con
escribir y guardar un archivo ".java" para que se cree un archivo ".class" resultante
de compilar el archivo fuente anterior.

- 1= Edipse Tutorial
--{=* bin
-l-{& src
- default package
[J] ExampleClass.java 8« iy ).
3 = -1~ [J] ExampleClass.java
g agsp: - Q‘, ExampleClass
_ Rl s & main{String[])
+-Jfl, IRE System Library [j2re1.4.2]

File

Los archivos que se crean a fravés de este menuU suelen almacenar notas e
informacién general. Otros archivos tales como archivos de configuracion,
archivos "build" de ant y similares también pueden crearse de esta manera. Crear
un nuevo archivo es tan sencillo como pulsar "New > File", seleccionar el proyecto
y carpeta adecuados en que se desea crear el archivo, dar nombre al nuevo
archivo y pulsar el botdn "Finish". Por defecto, archivos los archivos genéricos se
abren en el editor de texto.

10
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v X *Notes X |
= IR e __,3‘% Code notes:
— 1 The parameter "i" should

- '[".J Edlipse Tutorial
= (7% src
=% (default package)
#-[J] ExampleClass.java

B 3

-y IJRE System Library [j2re1.4.2]

Folder

Las carpetas se utilizan para almacenar y organizar archivos. Como ya se ha
mencionado anteriormente, una carpeta normal no es exactamente lo mismo
que una carpeta fuente. Una prdctica recomendada de programacion es crear
explicitamente una carpeta fuente donde almacenar los archivos .java con el
codigo fuente (src), una carpeta de salida donde guardar el coédigo compilado
(bin) y una carpeta para guardar toda la documentacion relacionada (docs).
Para crear una nueva carpeta basta con especificar el nombre de la nueva
carpeta y la carpeta que la contiene.

11
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£ New Folder

Folder

Create a new folder resource. E?

Enter or select the parent folder:
| Edipse Tutorial

2o

[

& ﬁ',
[+ ﬁl.
R e utoal
= hin
= arc

[

Folder name: | docs

Advanced ==

A b
a o

Edipse Tutorial

[H-{z= src
: .dlasspath
- praoject

Interface

Las interfaces son casos particulares de las clases de Java, que carecen de
implementacion y que se espera que otras clases implementen. Usualmente
funcionan como una especie de contfrato, indicando lo que la clase
implementada deberia hacer, mientras que los detalles de mds bajo nivel

12
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corresponderian al implementador. El procedimiento de creaciéon de interfaces
es muy similar al procedimiento de creacion de nuevas clases ya detallado.
Aunque una interfaz no puede implementar ninguna interfaz, si que puede
extender otra interfaz mediante una relacion de herencia.

Package

Los paquetes se declaran para almacenar y organizar los archivos de Java. El
nombre de un paqguete consta usualmente de varias partes separadas por
puntos. Cada una de estas partes serd un directorio nuevo dentro del sistema de
archivos. Las clases que se creen dentro de un paquete determinado en Eclipse
llevardn anadida automdaticamente la declaracion "package" en su codigo
fuente.

Scrapbook Page

Estas "hojas de sucio” son una forma sencilla de probar fragmentos de cédigo
antes de anadirlos al programa final. Sélo hay que crear una "Scrapbook Page"
dentro de la carpeta deseada y escribir el cddigo dentro de ella. No hace falta
meter el codigo dentro de un método main para ejecutarlo.

En Eclipse 3.0 las "scrapbook pages" no se muestran directamente en el menu
contextual. Para crear una nueva hoja de sucio seleccione "New > Other > Java
> Java Run/Debug > Scrapbook Page". Otra diferencia respecto de las versiones
2.x es que en Eclipse 3.0 si que estan habilitadas las funciones de auto completar
dentro de las scrapbook pages.

Linda
Revert

Cut

Copy
Paste

':'., Inspect
E] bisplay

[& Execute

Bl Stop Evaluation
‘z Set Imports

Save

13
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Antes de intentar ejecutar el cédigo anadido es necesario importar las clases
usadas. Para ello basta con realizar clic derecho sobre cualquier parte de la hoja
y seleccionar "Set Imports" del menu contextual. Ahi es donde hay que
especificar los tipos y paquetes que es necesario anadir.

Para ejecutar el cddigo recién creado es necesario seleccionarlo pinchando
con el botén izquierdo del ratdn y arrastrando hasta tener todo el cddigo
seleccionado. Luego hay que pulsar el botdon derecho del ratén sobre este
codigo seleccionado y ejecutar la opcidon "Execute" del menu contextual. La
salida estdndar de dicho proceso se mostrard dentro de la vista "Console", y otros
mensajes de error se mostrardn dentro de la misma hoja de sucio.

Una vez que se ha completado la prueba habria que pulsar el botédn "Stop
Evaluation" del menuy contextual.

Puesto que el editor de estas hojas de prueba no proporciona tantas funciones
de ayuda a la programacion como el editor de cddigo Java, una prdctica
recomendada es escribir el codigo original en el editor de Java y luego pegarlo
en esta hoja de pruebas.

Source Folder

Como ya se vio, las carpetas fuente son un tipo especial de carpetas destinadas
a almacenar los archivos fuentes de Java (es decir, los de extension ".java"). Estos
archivos de codigo serdn automdticamente compilados en archivos ".class".
Puesto que todo proyecto de Java deberia tener una carpeta fuente, es una
practica recomendada organizar esto desde el primer momento, como se
explicd en la primera parte de este tutorial.

14
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Parte 3: Funciones Utiles de Programacién

"Cualqguier tecnologia suficientemente avanzada es indistinguible de la magia.”
Arthur C. Clarke.

Hasta ahora se han expuesto conceptos basicos del funcionamiento general de
Eclipse. Es hora de presentar las funciones de ayuda a la programacién de
Eclipse. Es en esta parte donde se dard cuenta de como usar Eclipse para
programar en Java ahorra gran cantidad de tiempo y esfuerzo. Mientras que las
partes anteriores de este tutorial eran necesarias, esta serd la mds interesante.

Compilar y Detectar Errores

Es importante tener en cuenta que en Eclipse los errores de compilacion se
muestran en tiempo real subrayando el fragmento de coddigo adecuado con
una linea roja. Y ademds el entorno automdticamente compila los archivos
salvados. Asi pues, no serd necesario pasar por el tedioso y lento proceso de
compilar - observar los errores - corregir los errores.

Los errores pueden enconftrarse facilmente porque se muestran ademds como
marcas rojas en el margen derecho del editor de cddigo Java. También los
errores y advertencias presentes en archivos ya guardados se muestran dentro
de la vista de tareas (Tasks View), como se detallard posteriormente. Haciendo
click en cualguiera de los dos tipos de marcadores de error llevard
automdticamente hasta la linea en que el error estd presente. Las advertencias
(warnings) se muestran de la misma manera, pero con marcas amarillas.

15
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w J

- public class ExampleClass { \
public static void main(String([] args)

Integer i = new Intege(l):

byte b = i.byteValue(): \

</ Tasks (Fiter matched 1of 1item)
[ v] # [ Description | Resource
~ Intege cannot be resolved or is not a type ExampleClass.java

I

Icono de Bombilla = Autocorregir

Hemos visto como Eclipse detecta y marca todo error y advertencia de
compilacion. Eclipse habitualmente permite autocorregir los posibles errores
haciendo clic en elicono de bombilla presente en el margen izquierdo del editor
de cdédigo. Asi pues, aparecerd una ventana mostrando todas las opciones.
Seleccionar una opcién mediante los cursores del teclado o dejar el punto del
ratdn sobre dicha opcidn abrird una nueva ventana mostrando detalladamente
las modificaciones de codigo que la autocorreccion efectuaria. Basta con pulsar
la opcidn seleccionada (o pulsar ENTER) para hacer que Eclipse lleve a cabo la
correccion automatizada.

& [Intege cannot be resolved or is not a type Fege (1) ;

@ Change to 'Integer'

@ Change to 'INTERNAL'
@ Change to 'Image’

@ Change to 'Image’

O create dass 'Intege’

O Create interface ‘Intege’

Integer i = new Integer{1);
byte b =i.bytevalue();

1

II I \’] [ | Nearrintinn TRPNOMTE

CTRL + Espacio = Autocompletar

16
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Una vez que conozca la util funcidon de autocompletar la usard continuamente.
A través de los siguientes ejemplos practicos aprenderd cuales son las situaciones
mas comunes en que esta funcion de ayuda a la programacion resultard muy
Util.

¢ Nombres de Clases

Crear referencias a otras clases dentro de la clase actual es una tarea de
programacién habitual. Sin embargo, algunas clases de Java tienen nombres
muy largos que son dificiles de recordar. Ademds, es necesario anadir
declaraciones de importacion para poder resolver dichas referencias a clases a
la hora de compilar.

Usar "CTRL + Espacio" tras escribir los primeros caracteres del nombre de una clase
Java mostrard las posibles alternativas. Puede seleccionar cualquiera de ellas
simplemente realizando clic izquierdo del raton. Nétese que la sentencia de
importacion correspondiente se anadird de forma automdtica. Las clases se
marcan con una "C" verde mientras que las interfaces se marcan con una "I
morada. El paquete al que pertenece la clase se muestra también, permitiendo
de este modo evitar posibles confusiones.

OCbjectIn

(1] ObjectInput - java.io

(C] ObjectInputStream - java.io

(C] ObjectInputStreamWithLoader - java.beans
(1) ObjectInputvalidation - java.io

e Afributos y Variables Locales

Cuando se define una clase es normal dar nombres inventados a sus atributos y
a las variables internas de los métodos. Pero en ocasiones resulta dificil recordar
el nombre exacto. Tras escribir los primeros caracteres del atributo o de la
variable local, pulsar "CTRL + Espacio” mostrard las posibles alternativas. Este
proceso es muy similar al de autocompletar el nombre de las clases
recientemente expuesto. Las variables locales se marcan con el icono de una "L"
gris, mientras que los atributos se marcan con un icono que puede variar segun
la visibilidad del atributo.

17
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g

@ intLocal int

& intPackage  int - ExampleClass
o intPrivate int - ExampleClass
% intProtected  int - ExampleClass
2 intPublic int - ExampleClass

e Métodos y Constructores

Una vez que se ha creado un objeto Java pueden invocarse los métodos
correspondientes a su clase. Sin embargo, es bastante habitual olvidar el nombre
de un método en concreto, o incluso los tipos de sus pardmetros y su orden. Este
problema puede solucionarse facilmente pulsando "CTRL + Espacio” tras escribir
el nombre del objeto seguido de un punto, lo cual mostrard una ventana con las
posibles alternativas. Pulsar sobre la alternativa escogida anadird la signatura del
método al objeto.

Integer i = new Integer(l):;
byte b = 1i.
@ byteValue( byte - Integer A
® compareTo(Integer argd) int - Integer
@ compareTo(Object arg0) int - Integer
@ doubleValue() double - Integer
@ equals(Object argd) boolean - Integer
@ floatvalue() float - Integer
@ getClass() Class - Object
@ hashCode() int - Integer
@ intvalue() int - Integer v

También es posible autocompletar la signatura de los constructores pulsando
"CTRL + Espacio" tras escribir (0 autocompletar) el nombre de la clase seguido de
un signo de apertura de paréntesis, "(".

Integer i = new Integerﬂ

@ Integer(int argd) - Integer
@ Integer(String argd) - Integer

Escribir las primeras letras del modificador de un método tal como "public" o
"private" y pulsar "CTRL + Espacio” le permitird crear automdticamente una
plantila del método. Pulsar el tabulador permite saltar de un campo de la
plantilla a otro, de manera que se pueda completar el tipo de retorno, el nombre
del método vy sus pardmetros.
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oyl

public
public_method - public method ==~
0 PUBLIC_MEMBER - org.omg.CORBA
(1) PublicKey - java.security
(C] PushbackInputStream - java.io
@ pushbackrReader - java.io

e Bucles

Los bucles suelen estar presentes en todos los programas. Aungue crear un huevo
bucle puede no ser una tarea muy compleja, Eclipse proporciona algunas
funciones de auto completado que pueden acelerar considerablemente el
proceso. Basta con escribir "do", "while" o "for' y pulsar "CTRL + Espacio" para
mostrar las posibles opciones. Si el bucle ha sido creado con el propdsito de iterar
sobre un array de elementos, seleccionar esta opciodn intentard autocompletar
incluso el nombre del array.

for byte[] b = new byte[8];
far for (int Bl = 0: i < b.length: i++)
for - iterate over array
for - iterate over array w/ temporary variable h
for - iterate over collection

e Etiquetas de Javadoc

Mientras que los comentarios internos del programador se indican con una "//",
los comentarios de Javadoc se inician con un "/**". Tras crear un método, anadir
"/** + ENTER" sobre la signatura del método autocompletard informacion de
Javadoc tal como "@param [nombrePardmetro] [comentario]”, "@return
[descripcidonDatosDevueltos]”" y "@throws [fipoExcepcion] [comentario]”. Pulsar
"CTRL + Espacio" dentro de un bloque "/** ... */" mostrard toda la lista de etiquetas
Javadoc posibles.

19



Ingenieria de Sistemas
ESCUELA COLOMBIANA DE INGENIERIA JULIO GARAVITO

‘
=]
W
=]
nm

<> <fiz &%
<> <jpre>

<><b>

<> <br>

<> <code>

<> <>

<> <pre>

@ @author

@ @deprecated v

public void myMethod(int i, String name)

}

Menu "Source"

Mediante un clic derecho en el editor de cdédigo se mostrard un menu
contextual. Las funciones mds importantes de su submenyU "Source >" son las
siguientes:

¢ Comment and Uncomment

Seleccionando esta opcidn se puede comentar o quitar la marca de comentario
del codigo. Esto es especialmente Util usado con bloques de codigo, puesto que
permite no ejecutar temporalmente partes del cédigo sin llegar a eliminarlas. Las
teclas rapidas asociadas son "CTRL + /" para anadir comentarios y "CTRL + \" para
eliminar dichas marcas de comentario del blogque de cddigo seleccionado.

En Eclipse 3.0 estos comandos han sido sustituidos por "Toggle Comment".
Seleccionando este nuevo comando del menu "Source" es posible cambiar el
estado del cdédigo seleccionado, pasdndolo de comentario a cdédigo o
viceversa. También la nueva opcion "Add Block Comment" marcard el codigo
como comentario rodedndolo con los simbolos "/*' y "™/". Mientras que
seleccionar un bloque de codigo comprendido entre esos simbolos de
comentario hard que en aparezca la opcidn "Remove Block Comment”, la cual
eliminaria los simbolos de comentario.

e Format

La funcidn de formateado automdtico de cédigo automdticamente indenta el
codigo de la forma adecuada, ademds de llevar a cabo ofras funciones de
representacion. Es una forma rdpida de conseguir tener un cédigo ordenado y
comprensible. Las opciones del formateador de cédigo pueden adaptarse a las
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preferencias personales usando "Window > Preferences > Java > Code
Formatter". Las teclas rapidas asociadas son "CTRL + Mayusculas + F'.

Notese que las funciones de indentacion de codigo permiten identificar
rdpidamente qué fragmentos de codigo son afectados por una condicidon o
bucle determinados, por ejemplo. Pero también es Util situar el cursor tras un
paréntesis o llave, porque de esta forma se marcard el paréntesis asociado que
abre o cierra el bloque con un cuadrado gris. Asi pues, se verd de un vistazo qué
codigo se encuentra realmente comprendido entre los dos paréntesis.

public static void main(String[] args)

]

Eclipse 3.0 permite especificar opciones avanzadas de formateo de cdodigo. La
pdgina de preferencias que permite configurar el formateo de cddigo se ha
trasladado a "Window > Preferences > Java > Code Style > Code Formatter'. Pese
a que las opciones se pueden configurar de acuerdo con las preferencias
personales, ya vienen configuradas por defecto para cumplir las convenciones
de Java.

o Organise and Add Imports

Aunque las sentencias de importaciéon adecuadas se muestran siempre cuando
se usan las funciones de autocompletar cédigo para completar el nombre de
una clase Java, nuevas sentencias de importacidon pueden anadirse en
cualquier momento usando la funcidon "Add Import". Pulsar "Organise Imports"
eliminard automdticamente todas las declaraciones de importacion no
utilizadas, incrementando la eficiencia del codigo. El método abreviado del
teclado es "CTRL + Mayusculas + O".

import java.net.ServerSocket;

Organize Imports import java.net.Socket;

Add Import

e Override and Implement Methods

Seleccionando esta opcidon de sombrear o implementar métodos abrird una
ventana de menuU en la cual se podrdn marcar los métodos de la superclase
cuya signatura se desea que se anada.
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&= Override/Implement Methods

Select methods to override or implement:

SR mIcJ obiect]
O ¢ doneQ
O e equals(Object)
& finalizeQ
[0 @ hashCode(
O e toString)

[V Group methods by types

Select All Deselect All I

1 1method selected.

I OK | Cancel

protected void finalize() throws Throwable {

Auto-generated metnhocd stub

super.finalize ()

socket.close():
La opcidn "Add Constructors from Superclass” permitird especializar todos los
constructores usados.

e Generate Getter and Setter

El lenguaje Java permite especificar diferentes niveles de visibilidad de atributos.
Sin embargo, en programacioén orientada a objetos, los atributos internos de una
clase deberian ser siempre privados. Esto quiere decir que no deberia poder
realizarse ningun fipo de modificacion directa del afributo de una clase desde
ofra clase externa. A causa de esto, la Unica manera de acceder a un atributo
privado para leer su valor o bien para darle un nuevo valor seria ufilizando un
método accesor o modificador que sea publico. Seleccionando "Generate
Getter and Setter" una ventana mostrando los posibles métodos que podrian
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crearse de acuerdo con los atfributos definidos aparecerd. Entonces los métodos
necesarios podrian crearse simplemente selecciondndolos y pulsando "Ok".

&~ Generate Getter and Setter ;\@@

Select getters and setters to create:

- o intPrivate
o getIntPrivate()
o setIntPrivate(int)

Select All | Deselect All ]

i 2 methods selected.

l OK I Cancel

public int getIntPrivate () {
return intPrivate;

}

-

public void setIntPrivate(int i} {
intPrivate = i;

}

e Surround with try/catch block

Para utilizar esta opcidon es necesario tener seleccionado de antemano un
fragmento de cddigo pinchando con el botdn izquierdo del raton (o pulsando
MayuUsculas) y arrastrando. Activar esta opcidn creard un bloque "try" alrededor
del cdédigo seleccionado. Tras este bloque se anadirdn automdaticamente los
bloques "catch" adecuados, los cuales atrapardn toda posible excepcion que el
codigo rodeado pueda lanzar. Por defecto se anade una sentencia de traza
denfro de esos blogues "catch" de manera que sea posible identificar
inmediatamente dénde se lanzd la excepcion.
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socket = new Socket ("localhost™,100);

Surround with try/catch Block

try {
socket = new Socket ("localhost",100);
} catch (UnknowniostExceptlon e)
/ ODDO Auto-generated catch block
e. prlntStackTrace(),
} catch (IOExceptlon e)
/i DO Auto-generated catch block
e. prlntStackTrace(),
}

Notese también que, cuando una excepcion no es atrapada, aparecerd como
texto en rojo (de la salida de error estdndar) en la vista "Console". Pulsar la linea
de cdodigo en que se muestra en qué linea tuvo lugar la excepcion llevard
directamente a ese punto del programa en el editor de codigo.

[E] console [<terminated> C:\Archivos de programa\]ava\iz'e1.4.2\bﬁ java

java.lang.ArithmeticException: / by zero
at ExampleCiass.main(ExampleCliass.java:32)
Exception in thread "ma;:"|

Refactor Menu

Haciendo clic derecho en el editor de cédigo mostrard el menu contextual. A

continuaciéon se muestran las funciones mads interesantes del sub menu "Refactor
>II.

e Rename

Para invocar la funcion de renombrado hay que tener previamente
seleccionado un elemento. Marcar la opcidn de "update references" actualizard
toda referencia al nuevo elemento renombrado. Usando esta opcidén de
"Refactor > Rename..." es como deberian renombrarse todos los elementos
incluyendo los archivos ".java". Puesto que asi se actualizan todas las referencias
no aparecerdn problemas a la hora de compilar. Al renombrar determinados
elementos serd posible actualizar también referencias en comentario de
Javadoc, comentarios normales y cadenas de caracteres entrecomilladas, 1o
cual también puede resultar bastante Util. La opcidn de "Preview" permite
asegurarse de que no habrd ningun tipo de error durante la operacion de
renombrado.
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£ Rename Compilation Unit @

Enter new name: | ExampleClassRenamed

IV Update references to the renamed element
IV Update references in Javadoc comments
[V Update references in reqular comments

[V Update references in string literals

| Preview > | ‘ Cancel

e Move

Antes de seleccionar "Refactor > Move...", el archivo fuente o elemento que se
desea mover deberd haber sido seleccionado. Entonces serd sélo necesario
seleccionar el destino de manera que se lleve a cabo la operaciéon de mover.
Esta es la forma correcta de mover archivos ya que evita problemas futuros con
referencias y rutas de compilacion.

e Change Method Signature

Para modificar la signatura de un método es posible usar esta opcidon en lugar
de hacerlo manualmente. Sélo hay que colocar el cursor dentro del método
cuya signatura se desea cambiar. Esta es una forma rdpida de cambiar la
visibilidad, el tipo de retonro, los pardmetros y su orden. Los nuevos pardmetros
se anaden pulsando el botdn "Add" y se modifican pulsando el botdn "Edit".
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~ Access modifier -
| ¢ public ¢ protected (" default { private

Return type: | void

¢ Parameters
Type I Name | Default value I Add

int i 0
int arg0d 0 Edit... |
¢ : = |

Type: l String

Name: l s
Remove |

Default value: l gl

| oK I Cancel l fiiE
Preview > “ OK I Cancel I

puoblic void myMethod() { poblic wvoid myM

: N

e Pull Up and Push Down

Si'la clase actual extiende o es extendida por ofra clase, puede ser interesante
mover algunos elementos a la superclase (pull up) o a la subclase (push down)
respectivamente. Seleccionar el elemento y la opcidon adecuada llevard a cabo
esta operacion de forma automatizada.

Consultar la Documentacion

La documentacion Javadoc del cédigo que se esté actualmente programando
puede ser consultada en tiempo real simplemente colocando el cursor o el
puntero del ratdn sobre el elemento elegido. Para expandir la ventana con esta
documentacioén basta con pulsar la tecla de funcién F2.

26



Ingenieria de Sistemas
ESCUELA COLOMBIANA DE INGENIERIA JULIO GARAVITO

!
-
1
g
-
l 4
[\ i}
1
m
4
)
1

=]
A D <

1

114

H

t

}

4

o B
[\l

‘
bt
=
m

W Q

w8 O
“~
< 1
=

[\l

KN o e
¢ W M

'l
mo N
oo

m

r

-

}

o

0

0

.
L)
LY
[\
=t
m O M
4

o

public void setIntPrivate(int 1)
intPrival,oid ExampleClass.setIntPrivate(int i)

}
Method that sets the intPrivate field value, taking it as a parameter.
As this field is a private one, no other external modification is allowed .
Parameters:

i New intPrivate value

La documentacion Javadoc externa (como por ejemplo, la documentacion
oficial de las clases de Java) puede consultarse modificando dentro de las
preferencias del JRE instalado ("Window > Preferences > Installed JRE") con "Edit"
la ubicacion del Javadoc. De esta manera, dejando el cursor sobre el nombre
de la clase y pulsando "MayuUsculas + F2" se abrird la documentacion por el punto
adecuado.

Eclipse 3.0 dispone de una nueva vista de Javadoc ("Window > Show View... >
Java > Javadoc”). Dicha vista muestra la documentacion Javadoc asociada al
elemento sobre el que estd situado el cursor.

B public static void main(String{] args) {

Integer s = myMet:hod("l");
}

|[Error Log | Tasks Problems | Properties | Classic Search | Search | Console | @ Javadoc £3 . |
Javadoc - Test.myMethod(..)

This method transforms the String parameter into an Integer object [

Parameters: =
i a String representing a numeric character

Returns: b

an Integer object which contains the number represented by the String f

Importar Archivos JAR

En ocasiones puede ser necesario importar algunos archivos Jar no incluidos por
defecto en el JRE estGndar para que el proyecto pueda compilar. Basta con
pulsar el botdn derecho del ratdn sobre la carpeta adecuada, elegir "Properties
> Java Build Path", seleccionar la pestana "Libraries”, pulsar el botén "Add External
Jars" y seleccionar el archivo "jar' o ".zip". El nuevo Jar anadido serd visible en la
ventana Package Explorer como un pequeno frasco.
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Properties for Eclipse Tutorial @

Info ‘ Java Build Path

External Tools Builders
Java Build Path

: % source | G Projects Ml Libraries | 11 Order and Export |
Java Compiler

: JARs and class folders on the build path:
Javadoc Location
Java Task Tags log4j-1.2.8.jar - C:\ESV\Telecom\5. 1}.SWC\Log4\jakarta Add JARs...

Project References [, IRE System Library [j2re1.4.2]

| Add External JARs...
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Parte 4: Vistas de Eclipse

"Hay dos clases de conocimiento. Podemos conocer un tema por nosotros
mismos, o bien conocer dénde encontrar informacién al respecto.” Samuel
Johnson.

La interfaz de usuario de Eclipse consta de dos tipos de elementos: vistas y
editores. Mientras que los editores normalmente permiten realizar una tarea
completq, las vistas proporcionan funciones de apoyo. En este punto del tutorial
ya deberia tener bastante prdctica usando el editor de coddigo cuyas funciones
principales se detallaron en la parte 3. Ahora, las vistas mds interesantes de
Eclipse se explicardn con detalle, junto a algunos consejos de cdmo navegar a
través de los editores.

Perspectivas

Una perspectiva de Eclipse es una agrupacion de vistas y editores de manera
que den apoyo a una actividad completa del proceso de desarrollo software.
Sin embargo, es posible crear perspectivas propias anadiendo nuevas vistas y
cambiando su distribucion en la pantalla. Las perspectivas pueden seleccionarse
haciendo clic en los iconos de perspectiva del lateral izquierdo o eligiendo
"Window > Open Perspective" del menu. Las perspectivas son:

Resource: esta perspectiva estd estrechamente relacionada con el sistema de
archivos puesto que representa la localizacion fisica de los recursos
almacenados dentro de los proyectos

Java: esta perspectiva se centra en tareas de programacion, mostrando
I paquetes, clases, métodos y atributos en sus vistas asociadas.

%5 Plug-in development: la perspectiva de desarrollo de plug-in permite a los
&' desarrolladores anadir nuevos modulos de Eclipse.

Install/Update: permite gestion de la configuracion. Muestra los
@ componentes instalados, asi como sus versiones y conflictos.

5

B Debug: relacionada con la tarea de depuracion. Se centra en los procesos
"' ejecutados, puntos de ruptura, variables, salida, etc.

Java Browsing: esta perspectiva permite ojear répidamente cddigo, proyectos,
paquetes y jerarquias.

En Eclipse 3.0 los iconos de perspectiva se han frasladado a la esquina superior
derecha. También hay ahora un botdn etiquetado como "Open a Perspective"
que permite acceder rapidamente a otras perspectivas. Ofro cambio es que la
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perspectiva "Install/Update” ha sido eliminada, y puede accederse a sus
funciones seleccionando "Help > Software Updates".

=J=)ed

B %.ngi,]-]ava : ”i
1]( 5= qutine 52 : = 0|

Tareas

La vista de tareas ("Tasks View") permite una rapida gestion de tareas pendientes.
Seleccionando "Window > Show View > Tasks" se muestra esta vista. Pueden
anadirse nuevas tareas haciendo clic en el botén "Add task". Notese que la
prioridad de la tarea y su estado también pueden modificarse sin mds que hacer
clic en dichos campos. También los errores y las advertencias de los archivos con
codigo guardados se muestran en esta vista. Haciendo clic en la descripcion de
un error llevard hasta el punto exacto del cédigo en que se encuentra dicho
error.

Anadir "TODO [descripcion]" a un archivo Java anadird una nueva tarea "por
hacer' a la vista de tareas. Una vez mds, hacer clic sobre su descripcion
conducird hasta el punto exacto en que la etfiqueta "TODQO" se anadié. Dentro
del editor de cdédigo Java las etiquetas de "TODO" pueden encontrarse
rdpidamente ya que se muestran como pequenas marcas azules en el margen
derecho. Hacer clic sobre estas marcas llevard directamente a la linea
etiquetada. Notese que varios procesos automatizados insertan estas etiquetas
"TODQO" para asegurarse de que el cddigo autogenerado es revisado vy
comentado.

b=+ ¢ mADO Tm i WRERY S
v/ Implement this method

H Tasks (Filter matched 3 of 3 items) W R D v x
v|! Descnphon l Resource In Folder

&[] ! Finish this tutorial
[x) myVariable cannot be resolved ExampleClass.java Eclipse Tutorial/src
& TODO Implement this method ExampleClass.java Edipse Tutorial/src

Haciendo clic derecho en cualquier punto de la vista de tareas se mostrard un
menu contextual que permitird realizar de forma répida cualquier actividad
relacionada con la gestion de las tareas definidas.
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Navigator

La ventana del navegador de recursos permite echar un vistazo a la estructura
de archivos de los proyectos definidos. Notese que esta vista es la Unica que
muestra la carpeta de salida ("bin") asi como los archivos Java compilados
(".class").

=-{z= bin
ExampleClass.class
(= docs
=-{& src
[J] ExampleClass.java
[E] .dasspath

[E) .project

Package Explorer

La vista del explorador de paquetes muestra la estructura l6gica de pagquetes y
clases Java almacenados en los distintos proyectos. las carpetas fuente (que
deben almacenar los archivos fuente ".java") se muestran aqui decoradas con
el icono de un paquete contenido. Los archivos Java también pueden ser
expandidos de modo que muestren sus métodos y atributos internos al pulsar el
boton "+".

-8 src
=} (default package)
- [J] ExampleClass.java
= q, ExampleClass
@ main(String(])
4 intPackage
intPrivate
intProtected
intPublic
socket
finalize )
getintPrivate()
myMethod()
setIntPrivate(int)
- fh, IRE System Library [j2re1.4.2]

(&= docs

B O ¢ o

@00 ¢
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e Working Set

Un conjunto de trabajo es un grupo de elementos que se muestran en las distintas
vistas de eclipse. Estos conjuntos de frabajo se usan como filtros que permiten
separar claramente los diferentes proyectos en que se estd frabajando. Esto
puede resultar muy Util cuando se estd trabajando simultdneamente en varios
proyectos no directamente relacionados entre si. Organizar los distintos
proyectos en grupos de trabajo acelerard el proceso de buscar los elementos
deseados y reducird la confusion visual.

Para definir un conjunto de trabajo, basta con pulsar en el icono de menu del
Package Explorer (el icono de un triangulo invertido) y seleccionar "Select
Working Set". Aqui se permitird nombrar un nuevo conjunto de trabajo, asi como
seleccionar sus recursos relacionados y editar o quitar otros conjuntos de trabajo
existentes. Todos los conjuntos de trabajo disponibles se muestran directamente
la préxima vez que se pulse el icono triangular de menu.

v X |

b Select Working Set...

Esimportante tener en cuenta que crear un nuevo proyecto cuando un conjunto
de trabajo estd siendo usado hard que el nuevo proyecto no se muestre denfro
de las vistas de Ecipse. Para poder ver el proyecto recién creado, serd necesario
editar el conjunto de frabajo actual ("Menu de la vista > Select Working Set > Edit"
o directamente "Edit Current Working Set") y seleccionar el nuevo proyecto para
que se muestre.

Outline View

La vista de resumen es una forma rdpida de ver qué métodos i atributos se
encuentran definidos dentro de una clase de Java. Los iconos asociados
proporcionan informacién adicional de acuerdo con la visibilidad del atributo o
método en cuestion. Y sélo con hacer clic en cualquiera de estos iconos
conducird a la linea de cdodigo exacta en que dicho atributo o método estd
definido. La vista de resumen es una herramienta esencial para entender y
navegar archivos Java voluminosos.
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=& Outline 3138 ¥
+-“= import dedarations
S C P ExampleClass
o intPrivate : int
4 intPackage : int
¢ intProtected : int
¢ intPublic : int
" main(String[])
& a finalize()
® publicMethod()
ms privateStaticMethod()
& protectedMethod()
& packageMethod()

Hierarchy View

La vista de jerarquia muestra las relaciones de herencia presentes entre distintos
elementos de Java. Haciendo clic derecho en el nombre de una clase Java en
el editor de codigo y seleccionando "Open Type Hierarchy" abrird esta vista de
jerarquia. La tecla rdpida asociada es "F4"

BT
c]

E g ; OutputStream

= C ) ObjectOutputStream
+- @ MarshalQutputStream
+-- @4 QutputStreamHook

En Eclipse 3.0 se ha anadido la opcion "Open Call Hierarchy" al menu contextual
del editor de cdédigo. Tras seleccionar un método, al hacer clic en esta opciodn
se abrird una vista que mostrard dénde es usado dicho método. Las teclas
rapidas asociadas son "CTRL + ALT + H".

Fast Views

Arrastrar una vista hasta el margen izquierdo (hasta que aparezca un icono de
carpetas apiladas) convierte esta vista en una "vista rdpida”. Pulsar el icono de
la vista rdpida hard que dicha vista se muestre, mientras que volver a pulsarlo (o
pulsar en cualquier ofro punto de la pantalla) hard que se oculte. Mediante un
clic derecho en elicono de la vista rdpida y seleccionando "Fast View" restaurard
la vista a su posicion original.

El drea por defecto en que se apilan las vistas rdpidas ha sido cambiada en
Eclipse 3.0. Ahora es un pequeno rectangulo situado en la esquina inferior
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izquierda de la pantalla. Asi pues, las vistas répidas se crean ahora arrastrando la
vista dentro del rectdngulo hasta que aparece un icono de una flecha dentro
de un cuadrado. No obstante, la zona en que almacenar las vistas rdpidas
puede cambiarse de sitio colocando el cursor sobre ella hasta que se fransforma
en un cursor con cuatro flechas, arrastrando y depositando la zona en el lugar
deseado

I Jove - Test jova - Eclipso Patioem B 5D X |

Fie Eot Sourte Refacie Navgate Seawdh Prapect Aun  Window e

G-0-Qr LG ™y 3 > 8 - rl & »

3 Package Lprorwr o ety { ¥ Nt 1| Navgat | Moded sve £} Yout e et

vpuklic class Teat |

a i

cted 1
iiF (Oefour paciape) Int 1nsFeckages
v U] Test v
L0 a0000De0e Dege
v DA BE Syes Lvwy Dreld ]
b o g edoeu

) 600 .0

Provlens  Jrvadoc | Dederston Conssie Tashs | = Cal Herw Oy %o ® .-
Merters g WMetoaSTrg) - 0 Wakspee
¢ wMeoctung) - Test | Une 1 cat |

/ i g . Sl

[ Iresmpenactmrmg) : ymeger - Edone Tumvative

Search View

Para realizar una busqueda dentro de Eclipse, el menuU "Search" de la barra
superior de menus deberia ser seleccionado. También se pueden lanzar
busquedas pulsando el icono de linterna.

Hay varios tipos de buUsquedas dentro de Eclipse.

La buUsqueda de archivos "File Search" es una busqueda textual que puede ser
ejecutada sobre archivos de todo tipo. Es equivalente a una busqueda
tradicional.

==l Project  Sample Menu  Run , " " ,
E=X La busqueda de ayuda "Help Search" efectua

ésearm'“ Sl bUsquedas dentro de la ayuda de Eclipse.

=¥ File...

Q9 Help... La busqueda de Java "Java Search" es similar a la
% Java buUsqueda de archivos, pero proporciona funciones
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adicionales para buscar en archivos Java. Asi pues, permite buscar
explicitamente por tipos, métodos, paquetes, constructores y campos, usando
restricciones de busqueda adicionales (como, por ejemplo, buscar sélo el punto
del codigo en que se declararon los elementos coincidentes).

Es importante comprobar que la busqueda se efectla sobre los ficheros
apropiados. Esto puede definirse usando el campo "scope". "Workspace" hace
referencia al entorno de trabajo completo. "Selected Resources" son sélo los
archivos seleccionados (es posible seleccionar mdas de un archivo haciendo clic
izquierdo en ellos mientras se mantiene pulsada la tecla CTRL). "Working Set" es

un conjunto de frabajo previamente definido.

Scope
™ Workspace (™ Selected Resources

{* Working Set: |Tutoria|

Los resultados de la busqueda aparecen en la vista "Search”. También se
subrayan en gris denfro del editor de cddigo, con una flecha amairilla en el
margen izquierdo y con una marca gris en el margen derecho. Haciendo clic en
cualquiera de estos elementos seremos conducidos al punto en que la cadena
buscada se encontro.

private int intPrivate;

int intPackage;

protected int intProtected;
public int intPublic;

R T [ [ &

<7 search (int* - 4 Occurrences in Working Set - Tutorial)

4 intPackage - ExampleClass
o  intPrivate - ExampleClass

intProtected - ExampleClass
©  intPublic - ExampleClass

Los resultados de busqueda se muestran como un drbol jerdrquico en Eclipse 3.0.

| Problems | Javadoc | Dedaration ]‘»»‘iﬁ"wvﬁim Console | Tasks | Call Hierarchy | Classic Search =0
main” - 47 Dedarations in Workspace O G| X%kl mol EIIEEU I % | 5 . v
-} (default package) - src - Eclipse Tutorial N i N )
= G|> Test s (
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Navegar por las Vistas y los Editores

Hasta ahora hemos visto una introduccion de cémo utilizar las vistas de Eclipse y
como dichas vistas ayudan a manejar la informacion. Es hora de explicar algunas
funciones de navegacion adicionales que serdn Ufiles para encontrar
rdpidamente la informacion deseada y que permitirdn  presentarla
adecuadamente en los diversos editores y vistas.

Maximizar una Vista o Editor

Basta con hacer doble clic en el titulo de una ventana para maximizarla. Doble
clic en el titulo de nuevo hard que las dimensiones y posicidn de la ventana sean
restauradas a las que tenia originalmente. En Eclipse 3.0 se ha anadido "CTRL +
M" como tecla rdpida asociada a maximizar o restaurar la ventana del editor
actual.

Ir al Ultimo Cambio

El icono del menu representado como "una flecha con un asterisco” sirve para
colocar el cursor en el Ultimo punto del cédigo que fue modificado dentro del
editor activo. Es habitual que tras cambiar algo de coédigo (por ejemplo, tras
escribir algunas instrucciones nuevas) movamos el cursor a otra linea para revisar
ofra parte del programa. Si desedramos volver al punto en que anadimos el
Ultimo cambio (que suele ser el lugar por el que "lbamos programando”)
tendriamos el problema solucionado con sélo pulsar este icono de "ir al Ultimo
lugar editado". Las teclas rapidas asociadas son "CTRL + Q".

e - 2 |

|Go to Last Edit Location |

Acciones de Navegacion de los Editores

Pero 3qué hariamos si quisieramos volver a un punto del programa en el que no
infrodujimos ningun cambio (es decir, en el que situamos el cursor pero en que
no escribimos o borramos ningun cardacter)2 O, 3y si quisiéramos regresar al lugar
en que estuvimos justo antes de editar algo en ofro lugare Las flechas de
navegacion del menu resolverdn estos problemas. Basta con pulsar la flecha de
"navegar hacia atrds" para regresar a puntos previaomente visitados del
programa.

¥ E|- =
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Y pulsando la flecha de "navegar hacia delante" recorreremos el historial de
lugares visitados hacia los puntos mads recientes.

wa-ol 2] B ¥

|F|:|r',x'ar|:| to Main.javal

De hecho, estas Utiles acciones funcionan de forma muy similar a como lo hacen
los botones de "atrds" y "adelante" de un navegador web. La opcién de "atrds"
solo se activa si existen puntos de programas que se visitaron previamente. Y la
opcion de "adelante" se activa fras haber pulsado el botdn de "atrds". También
hay que tener en cuenta que pulsando en el pequeno tridngulo negro que se
encuentra junto a las flechas de navegacién desplegaremos un menlU que
muestra otfros archivos (distintos del abierto en la ventana activa del editor) en
los que se encuentran ofros puntos visitados accesibles. Por cierto, para cambiar
la ventana activa del editor a ofras ventanas abiertas existe un método
abreviado: "ALT + F6" (comando de "siguiente editor").

Las utiles teclas rapidas asociadas a estas acciones de navegacion son "ALT +
IZQUIERDA" para navegar hacia atrds y "ALT + DERECHA" para navegar hacia
delante.

Revisar Problemas

Los botones de "Ir al siguiente/anterior problema" permiten recorrer uno tras otro
los problemas pendientes que aparecen en el editor actual.

w|®

|Go to Next Problem|

Aungue esta es una forma sistemdtica de revisar los problemas, es interesante
recordar que también puede accederse directamente a los problemas,
advertencias, resultados de buUsqueda y tareas pendientes sin mds que hacer
clic en sus marcas asociadas que aparecen en el margen derecho del editor.

En Eclipse 3.0 estos botones de "ir a problema" se han sustituido por botones de
"ir a anotacion”. Haciendo clic en el pequeno tridngulo negro cercano a estas
flechas de navegacion por anotaciones se abrird una lista editable con los tipos
de anotaciones que serdn recorridas. Asi pues, el uso de estos botones no estd
ya limitado sdlo a la comprobacion de problemas ya que ahora se pueden
realizar también ofras tareas Ufiles tales como, por ejemplo, comprobar
sistemdaticamente todas las "tareas pendientes” ("TODO") sin mas que seleccionar
"Tasks" en dicha lista.
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Occurrences
Search Results
v Errors
v Warnings
Info
Tasks
Bookmarks
Diff Changes
Diff Additions
Spelling Errors
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Parte 5: Ejecutar y Depurar

"En unos pocos minutos, un ordenador puede cometer un error tan grave que
muchos hombres necesitarian muchos meses para igualarlo." Andénimo.

Cuando el programa de Java esté completado serd hora de ejecutarlo y
probarlo. Quizds aparezcan algunos "bugs" a la hora de ejecutarlo. Entonces serd
hora de depurar el programa. Afortunadamente, Eclipse proporciona ayuda a
las tareas de ejecutar y depurar codigo.

Ejecutar

Para ejecutar un programa dentro de Eclipse hay que seleccionar "Run > Run..."
del menu principal. Dentro de "Configurations' se almacenan diferentes
configuraciones de ejecucion. Hay cuatro tipos de configuraciones de
ejecucion: Java Applet (para applets web), Java Application (para programas
normales de Java), JUnit (casos de prueba) y Run-Time Workbench (otras
instancias de Eclipse que permiten probar nuevos médulos de Eclipse).

Configurations:

#f& Java Applet

=4l Java Application

Ju JUnit

&Q Run-time Workbench

+
+
+
+

New | I

Asi pues, para ejecutar un programa de Java normal deberia seleccionarse
"Java Application" y pulsar el botdn "New" para crear una nueva configuracion.
Dentro de la pestana "Main" hay que dar nombre a la nueva configuracion
seleccionar el proyecto que contiene la clase con el método main y seleccionar
dicha clase. El método "main” es el punto de ejecuciéon de un programa Java, y
se representa como un pequeno icono de un hombre corriendo al lado delicono
de la clase.
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Name: l Test

© main I(X)= Arguments | iy JRE | 11 Classpath | E) Source | %§ common |

& Choose Main Type

Project:
| Edipse Tutorial Choose a main type to launch:
|
Main class:
G* ExampleClass -
| ExampleClass

[ Incude external jar | | @3 (default package) - Ediipse Tutorialfsrc

I~ Stop in main
| OK I Cancel I

Si se desea pasar argumentos al método main (en la forma de "String[] args"), no
hay mds que hacer clic en la solapa de "Arguments" y escribir esos argumentos
separados por espacio dentro de la zona en blanco de "Program Arguments".

& main = Arguments

Program arguments:

| arglarg?|

Finalmente, hacer clic en el botdn "Run" lanzard la ejecucion del programa
seleccionado. Una forma mads rapida de arrancar la ejecucion del programa
recientemente ejecutado es pulsar en el icono de un hombre corriendo que
aparece en el menu principal. Pulsar la flecha proxima a este icono mostrard
ofras configuraciones de ejecucion recientemente utilizadas.

¥* -

r En Eclipse 3.0 el icono anterior ha sido reemplazado por una flecha
ey, Planca dentro de un circulo verde.

o

Depurar

Aunque Java no es tan dificil de depurar como ofros lenguajes de programacion,
también es perfectamente posible que surjan complejos problemas de
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ejecucion. Eclipse da apoyo completo a la tare de depuracion a través de su
perspectiva "Debug" ("Window > Open Perspective > Debug" o seleccionando el
icono del "bicho" en el margen izquierdo). Denfro de esta perspectiva de
depuracién, haciendo clic en el margen izquierdo del editor de cddigo
aparecerd un menu contextual. Seleccionando "Add/Remove Breakpoint"
anadird o quitard un punto de ruptura, mientras que "Toggle Breakpoint"
cambiard el estado de activacion del punto de ruptura. Los puntos de ruptura
marcan lineas en que la ejecucion del programa se detendrd de manera que
sed posible comprobar el valor de las variables en ese instante, identificando asi
posibles errores.

public static void main(String[] args)

int 1 = 4;

int j F addFive(i);
Remove Breakpoint printlin(3j):;
Disable Breakpoint
Breakpoint Properties...

Add Bookmark...
Add Task...

Haciendo clic derecho en un punto de ruptura y seleccionando "Breakpoint
Properties..." permitird especificar opciones avanzadas del punto de ruptura. "Hit
Count" especifica que la ejecucion del programa se detendrd cuando se pase
por el punto de ruptura el nUmero especificado de veces. Las condiciones de
activiacion detendrdn la ejecucion cuando la condicidn sea cierta o bien
cuando el valor de la condicion cambie. Especificar una variable como una
condicidén de activacion y seleccionar "suspend when value of condition
changes" es una forma de "detener la ejecucion en el punto de ruptura cuando
dicha variable sea modificada".
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£~ Java Line Breakpoint Properties

Java Line Breakpoint Properties

Type: ExampleClass
Member: main{String[])
Line Mumber: 24

Iv Enabled

[v Enable Hit Count

Hit Count: | 1

Suspend Policy
{* Suspend Thread

{" Suspend YM
[+ Enable Condition (Cirl4+Space for code assist)

Condition: |§ = Integer.MAX VALUE

Suspend when

' condition is "true’

" walue of condition changes

Las excepciones son uno de los sinftomas mds evidentes de errores de ejecucion.
Los "Java Exception Breakpoints" detfienen la ejecucidon cuando salta una
excepcion del tipo seleccionado. jEstos puntos de ruptura se activan haciendo
clic en el icono “J!" de la vista de "Breakpoints" o desde el menuU principal "Run".
La ejecucidon puede detenerse cuando la excepcion sea capturada, no
capturada o ambas. Anadir siempre los puntos de ruptura de excepciones Java
de "ArraylndexOutOfBoundsException” (lanzada cuando el indice de una maitriz
se sale de sus dimensiones) y "NullPointerException” (lanzada cuando se intenta
acceder a una referencia que apunta a null) es una prdctica de depuracion
recomendada.
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= =@ 4 v x

Q!NullPointerException: caught and uncaught
® ExampleClass [line: 24] - main(Strina[])

&~ Add Java Exception Breakpoint @

Choose an Exception (? = any character, * = any string)
I ArrayIf"Exception*

| (C] ArrayIndexOutOfBoundsException - java.lang

[V Caught
1 ¥ Uncaught

4 I oK | Cancel |

Si se desea que el programa se detenga en los puntos de ruptura definidos
deberd ser ejecutado en modo depuracion ("Run > Debug..."). Tras detenerse en
un punfo de ruptura la ejecucion del programa puede continuar de diversas
maneras. Haciendo clic derecho en el editor de cédigo dentro de la perspectiva
de depuraciéon aparecerd un menu contextual con estas opciones. "Run to line"
reanuda la ejecucion del programa hasta que se alcanza la linea en que esta el
cursor. "Step into selection" contfinuard la ejecucion dentro del método
seleccionado siempre y cuando el codigo fuente del método esté disponible. La
ejecucion también puede reanudarse mediante un clic derecho en la ventana
de "Debug"y seleccionando las opciones adecuadas, o directamente pulsando
los iconos de dicha ventana. "Step over" parard en la linea siguiente a la
invocacion de un método. "Resume" reanudard la ejecucion normal del
programa y solo se interrumpird en los puntos de ruptura si sus condiciones de
activacion se satisfacen.
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3. Step Into
3 Step Over

La vista "Variables" proporciona informacion verdaderamente Util ya que muestra
los valores que fienen actualmente las variables cuando la ejecucion se detiene
en un punto de ruptura.
)= Variables
- @ java.lang.String[] args= java.lang.String[0] (id=15)
e @ inti=4[~D]

(1

Variables |Breakpoints |Expressions | Display

La vista de "Debug" también es Util para observar diferentes procesos que estdn
siendo ejecutados simultdneamente, como, por ejemplo, hebras. Cuando el
proceso de depuracion ha terminado, los procesos mostrados en la ventana de
depuracion se muestran como "Finished" (pueden acabarse manualmente con
"Clic derecho > Terminate"). La informacion de ejecuciones previas puede
elminarse realizando clic derecho sobre ella y seleccionando "Terminate and
Remove" o "Terminate All' mds "Remove All Terminated".
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Gestion de Cambios

No es extrano cambiar coddigo del programa y darse cuenta después de que la
nueva version funciona incluso aln peor que la primera version. Ese es el motivo
de que los programadores tengamos que guardar diferentes versiones del
programa cada vez que introducimos un nuevo cambio. Sin embargo, esta
practica inevitable es normalmente tediosa y consume mucho tiempo.
Afortunadamente, Eclipse proporciona un potente sistema de gestion de
cambios y de control de versiones. Haciendo clic derecho en un archivo Java
dentro del Package Explorer y selecionando "Replace With > Local History"
permitird reemplazar la version actual por una version previamente guardada.
La hora y fecha de modificacion se muestran junto con dos ventanas que
destacan las diferencias existentes entre ambas versiones.

Replace from Local History

[J] Local History of 'ExampleClass.java'
=Y Today (25-ago-2004)

©
© 12:23:42

[+ @:‘) Yesterday (24-ago-2004)

# @Y 23-ago-2004

# @Y 22-ago-2004

[J] 3ava Source Compare 4 4
I_ExampleClass.java | | (U Local History (25-ago-2004 17:05:00)
~
private int intPrivate; private int intPrivate;
int intPackage; int intPackage:; o
protected int intProtected; protected int intProtected;
public int intPublic; public int intPublic;
public static void main(String([] args public static void main(String(] & = 5
int i = 4; ) int i = 5; I &
int j = addFive (i)
System.out.printin(3); S t

Replace I Cancel ‘

Seleccionando "Window > Preferences > Workbench > Local History" permitird
seleccionar cuantas versiones, megas y dias almacenar. Asi pues, se puede
obtener un buen equilibrio personalizado entre seguridad y eficiencia.
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& Preferences

-1 Workbench Local History
Appearance
Compare/Patch

+- Editors
External Tools Entries per file: ] 100
File Associations
Fonts
Keys
Label Decorations Note: The Entries per file and Days to keep files values are only applied on Workbench restart,

Days to keep files: [ 31

Maximum file size (MB): l 2

Linked Resources
Local History
Perspectives

Search
Qtarhin

Enlaces

Para descargar la ultima versidon del entorno de desarrollo Eclipse y
para consultar otros tutoriales y documentos, visite el sitio web de
eclipse: http://www.eclipse.org

Para descargar la mdquina virtual Java J2SE  JRE visite:
http://www.java.sun.com

Descargarla Referencia completa de teclas rapidas de Eclipse 3. Este
documento estd disenado para ser visto e impreso con la siguiente
configuracion de pdgina: hoja A4, orientacion apaisada (horizontal),
25,4 mm de margenes izquierdo y derecho y 31,8 mm de mdrgenes
superior e inferior. Tenga en cuenta que, puesto que se trata de un
fichero RTF editable, puede cambiarlo para que sirva como
referencia répida para su configuracion personalizada de teclado.
Para contactar con el autor de esta web, Enrique Serrano, remita sus
dudas y  sugerencias a sU direccion de e-mail:
eclipsetutorial_)yahoo.es

Para visitar la pdagina de proyectos de 0s40s donde puede acceder
a nofticias e informacidén y contriobuir a éste y ofros proyectos de
codigo abierto, visite: http://forge.os40s.org
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